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JOGOS EDUCACIONAIS



ATITUDE

AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / SOCIOEMOCIONAL

Vamos conversar sobre atitudes?

Qual seria a melhor atitude a se tomar em
determinadas situa¢des? Nao depende de ter
coragem, mas sim, de tomar a atitude correta, e é
isto que iremos discutir em Atitude.

Um jogo onde os participantes andarao pelo
tabuleiro, fazendo perguntas para si mesmos ou para
seus oponentes, e expondo sua opiniao sobre a
questao.

Nao ha uma resposta certa ou errada, mas € na
opinidao de muitos que podemos encontrar uma
reflexao de como agir sobre eventos distintos.

COMPONENTES
L

e 42 cartas

e 16 Tokens de terreno

e 6 pedes de jogador

e 75 marcadores de atitude

MECANICAS

Grade Hexagonal, Movimento de Area,
Movimento Ponto-a-Ponto, Tabuleiro Modular


https://ludopedia.com.br/mecanica/25
https://ludopedia.com.br/mecanica/31
https://ludopedia.com.br/mecanica/32
https://ludopedia.com.br/mecanica/47

CENARIO DAS LETRAS

AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / ALFABETIZAGAO

Em Cenario das Letras, os jogadores formarao
palavras de objetos que observam nos desenhos. A
cada rodada, os jogadores podem comprar e formar
palavras, mas algumas letras valem mais pontos do
gue outras, entdao é necessario pensar bem em qual
palavra ira formar.

O jogo termina quando nao houverem mais letras A
ou letras E disponiveis para utilizacao, entao contam-
se 0s pontos de todas as letras. O jogador com mais
pontos € o vencedor!

O objetivo deste jogo € estimular de forma ludica a
percepcao e a ligacao entre palavra e imagem para a

alfabetizacao. | \“
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e 10 [aminas impressas com 0s cenarios
e 150 fichas quadradas com as letras

COMPONENTES

MECANICAS

Colecionar conjunto, Combinacao,
Encadeamento, Reconhecimento de Padrodes



SORRISO PERFEITO

4V - AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / HIGIENE BUCAL

Em Sorriso Perfeito, os jogadores precisam limpar todos
os dentes da boca. O jogador que limpar mais dente e
conseguir a maior pontuagao, vence.

No entanto, o jogador vencedor nao apenas vence,
como aprende os nomes dos dentes, suas posicoes, e
habitos de higiene bucal que ficardao para a vida toda.
Excelente ferramenta e recurso didatico!

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento
e Pensamento cientifico
e Comunicagao
e Autogestao
"0': e Argumentagao
AR Empatia e Cooperacao
Autonomia

COMPONENTES

e 20 cartas;

e 3 dados;

MOLAR e 20 contadores de pontos;
VILBESS! e 1 manual de regras.

Rolagem de Dados, Colecao de cartas
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CAMINHO CERTO

AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / TRANSITO

No jogo Caminho Certo, os jogadores aprendem sobre as
regras de conduta no transito de forma divertida, leve e
gue gera boas discussdes em sala de aula.

Com duas opg¢des de jogo, uma para Anos Iniciais do
Fundamental, e outra para anos finais, o Caminho Certo é
uma otima opgao para professores ensinarem de forma
ludica sobre o transito.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento cientifico
e Comunicagao

¢ Autogestao

e Argumentacao

o Empatia e Cooperacao
Autonomia

COMPONENTES

1 tabuleiro;

1 dado;

5 pedes de jogador;
90 cartas;

1 manual de regras.
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MECANICAS

Rolagem de dados, controle de rotas




LEITGEIST

AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / ALFABETIZAGAO

A mente inventiva humana é a onisciente, nossas ideias sao partilhadas a
cada momento, fazendo que grandes mentes trabalhem juntas mesmo a
grandes distancias, gerando um movimento ininterrupto das
engrenagens do conhecimento, isto €, Zeitgest, o espirito do século o
movimento Unico do pensamento humano.

Seja uma dessas mentes criativas e revele as grandes descobertas da
humanidade neste incrivel jogo do mecanismo do conhecimento.

Cada jogador escolhe no comeco do jogo secretamente 3 das 6 cartas de
Teoria e devera fazer agcdes para concretizar sua teoria, a partir da
movimentagao das engrenagens do conhecimento ou de cartas de
Estudo, gastando pontos de Pensamento para realizar as acdes. O jogo
acaba quando todos as teorias forem realizadas, o jogador com maior
pontuagao vence.
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COMPONENTES

e 30 cartas de Teoria — 6 diferentes.
30 cartas de Estudo — divididas em 6 grupos
5 cartas de Tedrico -1 para cada jogador
10 Contadores de Pensamento — 2 de cada cor
75 contadores de Pesquisa

MECANICAS

Colecionar conjunto, Combinacao,
Encadeamento, Reconhecimento de Padrdes



AS CORES DA ARTE

AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / ARTE

Em As cores da Arte, os jogadores-artistas vao combinar
cores primarias e secundarias correspondentes as obras de
pintores famosos da arte mundial como Picasso, Da Vinci,
Monet, entre muitos outros.

Deve-se elaborar mais quadros que os demais jogadores.
Mais quadros, mais pontos. Quanto mais complexo o
guadro mais pontos o jogador-artista ganha.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento
Pensamento criativo
Senso estético
Autogestao
Autonomia

COMPONENTES

e 46 cartas
e 180 pecas coloridas
e 1 manual de regras.

MECANICAS

Combinacgao, Gerenciamento de maos,
Reconhecimento de padroes,



Vza em

INSOLITA

VIAGEM INSOLITA

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / BIOLOGIA / CORPO
HUMANO

Viagem Insolita € um jogo no qual os jogadores-
exploradores conhecerao o corpo humano por dentro, e
controlarao naves de cura para promover a cura nos
orgaos que estao com doencas ou condi¢cdes precarias de
saude.

O jogo € baseado no filme Viagem Fantastica de 1966 e em
outras obras que tratam de miniaturizacao para explorar o
corpo humano de dentro usando submarinos ou naves.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

Conhecimento

Pensamento cientifico

Autogestao

Autonomia

Auto conhecimento e autocuidado

COMPONENTES

Tabuleiro central
60 cartas

180 pegas-naves

3 dados de 6 faces
1 manual de regras.

MECANICAS

Alocacgao de recursos, Rolagem de dados,
Movimento de area




LAGO DAS EMOGOES

LAGOD DAS
E <

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / INTELIGENCIA
SOCIOEMOCIONAL

Em Lago das Emocgdes os jogadores sao estimulados a
reconhecer 8 emocdes (raiva, nojo, medo, tristeza, alegria,
indiferenca surpresa € neutralidade) de forma ludica e
intuitiva.

O jogo pode incluir expansao para mais dezenas de
emocdes/sentimentos, ampliando ainda mais as
possibilidades de trabalhar o autoconhecimento nos
jogadores.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
Empatia e cooperacao

COMPONENTES

Tabuleiro central

6 tabuleiros de jogador

60 cartas

12 pedes coloridos de sapos
48 pecas de rosto

1 manual de regras.

MECANICAS

Movimento de area, Colecionar conjuntos,
Compra fechada, movimento direcionado



QUIPELAGO

DOS
SENTIMENTOS

ARQUIPELOGO DOS
SENTIMENTOS

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / INTELIGENCIA
SOCIOEMOCIONAL

Estimular de forma lddica e divertida o aprendizado de
como lidar com frustracdes de uma maneira saudavel e
construtiva é o objetivo do Arquipélogo dos Sentimentos.

Neste jogo, os jogadores vao conhecer quais atitudes
podemos ter ao lidar com situagdes-problema,
aprendendo a lidar com as frustracdes que poderao
ocorrer durante suas vidas. Um jogo divertido e bonito para
criancas e adolescentes.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

e Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Empatia e cooperacao

COMPONENTES

e Tabuleiro central
10 Pebes de Marujo
80 cartas
120 Pecas de Atitude
35 Contadores de Tesouros
1 Roleta Bussola
1 manual de regras.

MECANICAS

Colecionar conjuntos, Compra fechada,
movimento direcionado



VA IRVA OV CH I

TEIA DA ARANHA

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / TRABALHO /
PROJETO DE VIDA

"Teia da Aranha" é um jogo educativo projetado para
ensinar os jogadores a elencar prioridades e compreender
o impacto de suas decisdes em varias areas da vida. Ao
jogar, os participantes aprenderao a pesar valores, escolher
onde investir seu tempo e recursos, e tomar decisdes
conscientes. Cada escolha feita no jogo envolve sacrificar
um aspecto para focar em outro, refletindo a
complexidade e os trade-offs da vida real. Esse jogo € ideal
para desenvolver habilidades de gestao pessoal e tomada
de decisdes informadas.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

e Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Comunicagao

e Trabalho e projeto de vida

COMPONENTES
e Tabuleiro central
6 tabuleiros pessoais

15 pecas de recursos
52 cartas
1 manual de regras.




ALFA DADOS

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / ALFABETIZAGAO /
LEITURA / PORTUGUES

"Alfa Dados" é um jogo educativo projetado para auxiliar
no reconhecimento das letras e promover a cristalizagao
da alfabetizacao de forma ludica e interativa. A cada
jogada, os participantes tém a oportunidade de formar
palavras, estimulando o aprendizado e a memorizacao de
letras e palavras. O jogo incentiva a concentracao, o
raciocinio rapido e a capacidade de formar palavras sob
pressao, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo
das criangas.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Argumentacao

e Comunicagao
Repertdrio Cultural

COMPONENTES

e 1tabela de pontuacao
6 pedes de jogador

54 cartas de palavras

7 dados customizados

5 marcadores de rodada
1 manual de regras.



CORRIDA COGNITIVA

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / COGNIGAOD / LOGICA
/ RACIOCINIO LOGICO

"Corrida Cognitiva" € um jogo de tabuleiro projetado para
estimular as funcdes cognitivas de maneira ludica e
intuitiva. Através de combinacdes de cartas e dados
coloridos, os jogadores desenvolvem habilidades de
memoria, atencao e raciocinio l6gico enquanto se
divertem. Cada jogada desafia os participantes a prever e
reconhecer padrbes, promovendo o desenvolvimento
mental e a agilidade de pensamento. Com uma mecanica
envolvente e regras simples, "Corrida Cognitiva" € ideal
para todas as idades, tornando o aprendizado cognitivo
uma experiéncia dinamica e agradavel.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

e Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Comunicagao

COMPONENTES

e 1 tabuleiro central

e 6 pedes coloridos
3 dados coloridos
32 cartas
1 manual de regras.




SRGANBGRAMA

ORGANOGRAMA DAS
HABILIDADES SOCIAIS

AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / SOCIOEMOCIONAL

"Organograma das Habilidades Sociais" € um jogo
educativo que visa desenvolver e reconhecer habilidades
sociais essenciais para uma boa convivéncia. Os
participantes sao desafiados a organizar e priorizar
diferentes qualidades sociais, promovendo discussoes
sobre empatia, comunicacao, civilidade e expressao
pessoal. Durante o jogo, os jogadores compartilham
situacdes hipotéticas, explicam suas escolhas e reavaliam
suas prioridades, enriguecendo o entendimento sobre as
proprias habilidades sociais e as dos outros. Esta dinamica
estimula a reflexao e o crescimento pessoal de forma
interativa e envolvente, tornando-se uma ferramenta
valiosa para o desenvolvimento social e emocional.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Empatia e cooperacao

COMPONENTES
e 72 cartas de qualidade

5 cartelas de organograma

35 pecas de habilidade social, 5 de cada cor
8 cartas de pontuacao

1 manual de regras.




TRILHA SOCIAL

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / SOCIOEMOCIONAL /
CIDADANIA E RESPONSABILIDADE

"Trilha Social" € um jogo educativo desenhado para
reconhecer e desenvolver habilidades sociais essenciais
através de desafios e interagdes ludicas. Com um tabuleiro
interativo e diversas cartas de desafio, os jogadores sao
incentivados a refletir sobre comunicacao, civilidade,
empatia, e outras competéncias sociais. O jogo promove a
capacidade de se expressar, compreender e interagir de
maneira eficaz com os outros, enquanto os participantes
navegam por diferentes situagdes e respondem a
perguntas que estimulam o pensamento critico e a
autoavaliacao. "Trilha Social" oferece uma experiéncia
enriquecedora, ajudando a aprimorar as habilidades
interpessoais de uma forma divertida e envolvente.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

e Autogestao
Autonomia
Auto conhecimento e autocuidado
Empatia e cooperacao

COMPONENTES

e 1 Tabuleiro central
120 cartas de Desafio divididas em:
2 Dados.
10 Pedes, dois de cada cor
15 contadores de Bom Senso
1 manual de regras.



QUESTAO DE

PRIORIDADE

QUESTAO DE PRIORIDADE

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / FINANGAS PESSOAIS
/ ECONOMIA

"Uma Questao de Prioridades" € um jogo educativo que
visa desenvolver a compreensao e gestao das prioridades
financeiras na vida domeéstica. Os jogadores sao desafiados
a equilibrar necessidades essenciais, desejos e itens
supérfluos, promovendo uma reflexao sobre a importancia
de uma boa administracao financeira. Através de decisbes
estratégicas e eventos inesperados, o jogo incentiva a
analise critica das escolhas de consumo e o planejamento
financeiro. "Uma Questao de Prioridades" € uma
ferramenta divertida e envolvente para aprender a tomar
decisdes financeiras responsaveis e garantir a
sustentabilidade econdmica pessoal.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento
e Pensamento critico

e Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Empatia e cooperacgao

e Comunicagao
Argumentacao

COMPONENTES

e Tabuleiro central
6 tabuleiros pessoais
100 Cartas de Compras

1 dado
50 contadores de dinheiro
1 manual de regras.



GENTE GERENTE

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / FINANGEIRO /
ADMINISTRAGAO / ECONOMIA

"Gente Gerente" é um jogo de administracao financeira e
gestao organizacional que desafia os jogadores a se
tornarem os melhores gerentes do ano. Os participantes
devem equilibrar demandas, controlar custos e manter a
motivacao dos funcionarios enquanto cumprem metas
pessoais e globais. O jogo promove habilidades de
planejamento estratégico, tomada de decisao e gestao de
recursos, ao mesmo tempo em que enfatiza a importancia
do clima organizacional. Com uma combinacao de taticas,
imprevistos e competicao saudavel, "Gente Gerente"
oferece uma experiéncia dinamica e envolvente para
aspirantes a gestores e entusiastas de jogos de estratégia.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
 Empatia e cooperacao

COMPONENTES

e ] Tabuleiro Central;
80 Pecas de Funcionario (20 de cada cor);
150 Cartas
4 Pecas de Gestor;
8 Pecas de Humor;
100 Pecas de Recursos Financeiros;
80 Pecas de Produtos (20 de cada produto).
1 manual de regras.




Perdas
Ganhos

PERDAS E GANHOS

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / COMBATE AO
TRABALHO INFANTIL

"Perdas e Danos" € um jogo educativo focado no combate
ao trabalho infantil, ensinando os participantes a distinguir
entre trabalho infantil, que é crime, e deveres apropriados.
Através de uma mecanica de cartas, os jogadores
aprendem sobre as consequéncias e injusticas do trabalho
infantil e a importancia de atitudes corretas para erradica-
lo. O jogo promove a conscientizacdao e empatia,
incentivando os participantes a refletirem sobre questdes
sociais e a importancia de proteger os direitos das criancas.
"Perdas e Danos" é uma ferramenta valiosa para educacao
e sensibilizacdo social, tornando o aprendizado uma
experiéncia envolvente e impactante.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Empatia e cooperacao

e Cidadania e responsabilidade

e Repertdrio Cultural

COMPONENTES

e 120 cartas
e 1 manual de regras.




CAIXAS DE PERSPECTIVAS

GAIXAS DE

PERSPEGTIVAS AUTOR: RAMSES SOHN

» EDUCACIONAL / SOCIOEMOCIONAL /

CIDADANIA / RESPONSABILIDADE

“Caixas de Perspectivas” sao jogos onde a perspectiva de
cada jogador é ouvida e refletida. Nao ha um vencedor, e
sim, varios. Cada Caixa vem com um tema uUnico, e cartas
com perguntas que serao respondidas pelos jogadores,
gerando reflexao sobre o ponto de vista de cada um. Os
temas ja criados sao os seguintes:

O que é para vocé - O que significa cada situacao por

jogador;

e A conversa é - Situac¢des do cotidiano e como agir;

e Do que vocé tem medo - Como lidar com situagdes que
geram medo;

e Qual é a cor - Quais sao as cores dos momentos da vida;

e Pensando Bem - Opinides sobre assuntos da vida

o Situacdes e Sugestdes - Como agir em situacdes

dificeis;

O gue vocé acha - Opinides sobre frases célebres.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado

e Empatia e cooperacao
Cidadania e responsabilidade
Repertdrio Cultural

COMPONENTES

e 90 cartas cada jogo
e 1 manual de regras.




JARDIM DA GRATIDAO

AUTOR: RAMSES SOHN
EDUCACIONAL / SOCIOEMOCIONAL

"Jardim da Gratidao" é um jogo educativo projetado para
estimular a pratica da gratidao de forma Iddica e intuitiva,
mesmo em momentos dificeis. Através de imagens,
lembrancas e casos, os jogadores compartilham
experiéncias e reflexdes sobre gratidao, promovendo o
reconhecimento das coisas boas em suas vidas. O jogo
incentiva a expressao de gratidao, a empatia e a conexao
entre os participantes, criando um ambiente de apoio e
positividade. "Jardim da Gratidao" € ideal para desenvolver
a apreciacao e o bem-estar emocional, tornando o
aprendizado uma experiéncia rica e colaborativa.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Empatia e cooperacao

e Cidadania e responsabilidade

e Repertdrio Cultural

COMPONENTES

e 1Tabuleiro Central.
6 Tabuleiros de jogadores.

1Saco de Feltro

60 Pecas de Pétalas.
36 Pecas de Flores

1 manual de regras.
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LOCALIZANDO

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / INTELIGENCIA
ESPACIAL / COGNICAO

"Localizando" € um jogo cognitivo que auxilia no
desenvolvimento do pensamento critico, raciocinio
espacial e percepcao. Utilizando um tabuleiro tipo lona e
dados coloridos, os jogadores sao desafiados a identificar
corretamente suas posi¢cdes no tabuleiro, promovendo a
habilidade de localizacao e a precisao nas estimativas. A
dinamica do jogo incentiva a competicao saudavel e o
trabalho em equipe, ao mesmo tempo que estimula a
agilidade mental e a tomada de decisbes rapidas.
"Localizando" é ideal para exercitar o cérebro de forma
divertida e envolvente, tornando o aprendizado cognitivo
uma experiéncia agradavel e desafiadora.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

e Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
o Empatia e cooperacao

o Cidadania e responsabilidade

COMPONENTES
e 1Tabuleirotipo LONAde 15mx15m

3 Dados coloridos

25 Pecas de Vitoria

5 Broches de Numeracao
1 manual de regras.




COLECAO HEROIS DA
NATUREZA

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / SUSTENTABILIDADE /
NATUREZA / CIENCIAS

“Herdis da Natureza” sdo um conjunto de 5 jogos e
histérias em quadrinhos de uma turminha que viaja no
tempo para salvar a natureza. A turminha é formada por
criancas do Brasil e da Etidpia atual, da Franca da
revolucao industrial, da época das cavernas e um robé do
futuro, lutam contra a devastacao da natureza. Sao jogos e
conteudos complementares que auxiliam na compreensao
de conceitos como biomas, sustentabilidade, protecao
ambiental e muitos outros.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico
¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
 Empatia e cooperacao

e Comunicagao

e Repertdrio Cultural

e Cultura Digital
Responsabilidade e cidadania

COMPONENTES

e Cada um dos 5 jogos vem com componentes

diversificados, assim como quantidade de
paginas das histérias em quadrinho. Favor
solicitar consultar projeto completo.



NOSSD
BRASIL

COLEGAO NOSSO BRASIL
MISTURADO

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / CULTURA E HISTORIA
AFROBRASILEIRA E INDIGENA

A Colecao “Nosso Brasil Misturado” € um conjunto de 5
jogos, histérias em quadrinho e livros paradidaticos que
apresentam aspectos da diversidade multicultural
existente no Brasil através da historia, com enfoque em
temas como histéria e cultura afrobrasileira, dos povos
originarios e também da imigracao européia no Brasil.
Todos 0os materiais sao criados em conjunto com
representantes de etnias e culturas, trazendo assim seus
pontos de fala auténticos.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico

¢ Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
 Empatia e cooperacao
Comunicagao
Repertdrio Cultural
Responsabilidade e cidadania

COMPONENTES

e Cada um dos 5 jogos vem com componentes

diversificados, assim como quantidade de
paginas das histérias em quadrinho. Favor
solicitar consultar projeto completo.



FAZENDO MINHA ROTA

AUTOR: RAMSES SOHN

EDUCACIONAL / TRANSITO /
CIDADANIA

"Fazendo Minha Rota" é um jogo educativo que ensina
sobre as leis de transito e promove a conscientizacao sobre
a importancia do respeito no trafego. Através de cartas de
vias e desafios de multipla escolha, os jogadores aprendem
sobre diferentes aspectos das regras de transito enquanto
navegam por cenarios realistas. O jogo estimula o
pensamento critico, a tomada de decisdes e a
responsabilidade, tornando o aprendizado das leis de
transito uma experiéncia interativa e divertida. Ideal para
jogadores de todas as idades, "Fazendo Minha Rota"
combina diversao e educacao para criar uma compreensao
profunda das normas de transito e a importancia da
seguranc¢a nas vias.

COMPETENCIAS DA BNCC TRABALHADAS NO JOGO

e Conhecimento

e Pensamento critico
e Autogestao

e Autonomia

e Auto conhecimento e autocuidado
e Comunicacao

e Repertdrio Cultural
Responsabilidade e cidadania

COMPONENTES

e 124 cartas
e Manual de regras
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